
VÅBENTABELLER
Data: vaaben-kanon v1.33 · 94 våben og skjolde

KP skade i kropspoint · SP skade i smertepoint (ubevæbnede angreb giver kun SP) · STY styrkekrav · VL våbenlængde · BV brudværdi · Vægt i kg, normal
kvalitet · Pris i ss, normal kvalitet · Rækkev. rækkevidde i meter (STY r. = skyttens STY i ruter) · Ladetid i SR · PV penetrationsværdi KP/SP · — = ikke
relevant / findes ikke

H hænder: 1H føres kun med én hånd. 2H skal føres med to hænder; STY-kravet må højst være 2 × personens STY. 1-2H kan føres med én hånd (kræver
STY ≥ STY-krav) eller med to hænder (+1T2 i skade).

DOLKE KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Dolk 1T4+1 1T3 1 −1 9 1H 0,4 1,5

Parerdolk 1T4+1 1T3 1 −1 15 1H 0,5 2

Stilet 1T3 1T3 1 −1 7 1H 0,2 1

Testikeldolk 1T6 1T3 1 −1 15 1H 0,4 2

ENHÅNDSSVÆRD KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Bastardsværd 1T10+1 1T8 14 0 15 1-2H 1,7 70

Bredsværd 1T8+1 1T6 13 0 15 1H 1,2 30

Falchion 1T8 1T6 11 0 15 1H 1,1 12

Kortsværd 1T6+1 1T4 7 0 15 1H 0,9 10

Krumsabel 1T8+1 1T6+1 9 0 15 1H 1,2 20

Kårde 1T8+1 1T6 9 0 12 1H 1,3 18

Langsværd 1T10 1T6 13 0 15 1-2H 1,3 40

Sabel 1T8 1T4 9 0 15 1H 0,9 15

Stikkårde 1T6+1 1T3 7 0 8 1H 1 25

Træningssværd — 1T6 7 0 7 1H 1,5 3

ENHÅNDS SLAGVÅBEN KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Hjelmknuser 1T6 1T10 11 0 15 1H 1,5 12

Knojern +1 +2 1 0 — 1H 0,1 0,8

Kølle 1T4 1T6 5 0 7 1H 1 0,5

Morgenstjerne 1T8 1T10+1 13 0 11 1H 1,5 25

Pigkølle 1T6 1T6 5 0 7 1H 1 0,8

Pigkølle, tung 2T4 1T10 21 0 11 2H 3 1,5

Stridshammer 1T6 1T10 11 0 15 1H 1,5 15

Stridskølle 1T6 1T8 9 0 11 1H 1 3

Trækølle, tung 1T8 1T10 21 0 11 2H 3 1

ENHÅNDSØKSER KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Bredøkse 1T8+1 1T6 9 0 11 1-2H 1,5 4

Håndøkse 1T6+1 1T4 9 0 11 1H 0,8 0,5

Ravnenæb 1T8 1T6 7 0 15 1H 0,65 10

Stridsøkse 1T8+2 1T6 11 0 11 1-2H 1,5 5

TOHÅNDSVÅBEN KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Flamberge 2T8 1T10 31 1 15 2H 3 140

Skægøkse 2T8+1 1T8 25 0 11 2H 1,9 35

Tohåndsgissel 2T6 2T6+2 31 1 15 2H 3 80

Tohåndshammer 1T10 2T6+2 31 1 15 2H 3 60

Tohåndssværd 2T8+1 1T8+1 31 1 15 2H 2,6 120

Tohåndsøkse 2T8+2 1T8 31 1 11 2H 1,5 65

Træstamme, lille 2T6 3T10 39 1 15 2H 20 —1

Træstamme, stor 3T6 4T10 61 2 35 2H 100 —1

1 Improviseret våben — ingen pris.



STIKVÅBEN KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Jagtspyd 1T8 1T6 10 1 11 1-2H 2,3 8

Kortspyd 1T6 1T6 7 0 9 1-2H 1,5 1,5

Langspyd 1T10 1T8 11 2 9 1-2H 2,5 3

Lanse 2T8 1T10 14 2 15 1H 2,5 7

Let lanse 2T6 1T8 14 1 9 1H 2,5 5

Pike 2T8-1 1T8 25 3 11 2H 3 20

Spetum 2T8+1 1T8 27 1 11 2H 2,5 12

Spyd 1T8 1T6 10 1 9 1-2H 2 2,3

Trefork 1T8 1T6 9 1 9 1-2H 2 10

Turneringslanse 1T4 1T8 15 1 9 1H 3,7 25

KÆDEVÅBEN KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Bondeplejl1 1T6 1T8 15 0 9 1H 1,5 1

Stridsgissel med pigge 1T8 1T10 13 0 11 1H 1,2 40

Stridsgissel uden pigge 1T6 1T10+1 11 0 11 1H 1,5 35

Stridsplejl1 1T8+1 2T6 25 0 11 2H 3 50
1 Ledvåben: hovedet er forbundet med skaftet af et led, ikke en kæde. Regnes med til kædevåben.

PISKE KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Nihalet kat 1T4 1T8 12 0 3 1H 1,5 3

Oksepisk 1T3 1T6+1 11 1 5 1H 1,5 2

Pisk 1T2 1T4+1 9 1 3 1H 1 1,2

STANGVÅBEN KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Glavind 2T10 1T10 27 1 11 2H 2,9 50

Hellebard 3T6+1 1T8 29 1 11 2H 2,1 60

Partisan 2T8+2 1T8 27 1 11 2H 2,5 50

Stangøkse 3T6 1T8 29 1 11 2H 2,7 40

Træstav, almindelig 1T3 1T8 17 01 7 2H 1,5 0,3

Træstav, strids- 1T4 1T10 19 01 11 2H 2 1
1 Kan føres med VL 0 eller VL 1 efter eget valg (frit skift).

BUER KP SP STY Rækkev. Ladetid PV H Vægt Pris

Bue 1T4+1 1T3 10 135 m 0 SR 1/0 2H 1 5

Kompositbue 1T10+1 1T8 30 180 m 0 SR 2/2 2H 1,5 35

Kortbue 1T6+1 1T4 18 135 m 0 SR 0/0 2H 1 12

Langbue 1T8+1 1T6 30 180 m 0 SR 2/1 2H 1,5 20

Rytterbue 1T8 1T6 25 100 m 0 SR 1/1 2H 1,3 18

ARMBRØSTER KP SP STY Rækkev. Ladetid PV H Vægt Pris

Arbalest 3T6+3 1T10 32 250 m 12 SR 4/2 2H 8 150

Let armbrøst 2T4+2 1T6 26 150 m 3 SR 2/1 2H 3,7 50

Repeterarmbrøst 1T6+2 1T4 20 75 m 0/12 SR 1/1 2H 8 250

Tung armbrøst 2T6+2 1T8 28 225 m 6 SR 2/2 2H 6 90

SLYNGER, KASTEVÅBEN &
PUSTERØR KP SP STY Rækkev. Ladetid PV H Vægt Pris

Slynge 1T6 1T4 10 90 m 0 SR 0/0 1H 0,5 0,4

Stavslynge 1T8 1T6 22 120 m 1 SR 0/0 2H 1 1

Kastekniv 1T4+1 1T3 3 STY r. — 0/0 1H 0,4 1,5

Kastespyd 1T6+1 1T4 7 STY r. — 0/0 1H 0,9 2

Kasteøkse 1T6+2 1T4 11 STY r. — 0/0 1H 1 2,5

Pusterør spec spec 2 20 m 0 SR 0/0 1H 0,5 5



SKJOLDE KP SP STY VL BV H Vægt Pris

Buckler, træ og metalforstærkning 1T3 1T3 1 −1 11 1H 1,5 8

Buckler, helmetal 1T3 1T3 1 −1 13 1H 1,2 18

Buckler, helmetal med pig 1T3+1 1T3 1 −1 13 1H 1,3 20

Rundskjold, lille 1T3 1T4 3 −1 9 1H 2 15

Rundskjold, lille (læderbetrukket) 1T3 1T4 3 −1 11 1H 2,3 17

Rundskjold, lille (metalkant) 1T3 1T4 3 −1 12 1H 2,6 25

Rundskjold, stor (bart træ) 1T4 1T6 11 −1 9 1H 3,2 30

Rundskjold, stor (læderbetrukket) 1T4 1T6 11 −1 11 1H 3,9 32

Rundskjold, stor (metalkant) 1T4 1T6 11 −1 12 1H 4,2 40

Langskjold 1T4 1T6 7 −1 9 1H 3,4 20

Langskjold (læderbetrukket) 1T4 1T6 7 −1 11 1H 4,1 22

Langskjold (metalkant) 1T4 1T6 7 −1 12 1H 4,4 30

Almindeligt skjold (læderbetrukket) 1T4 1T6 7 −1 11 1H 2,4 25

Almindeligt skjold (metalkant) 1T4 1T6 7 −1 12 1H 2,7 35

Pavise, lille (håndholdt) 1T4 1T6 7 −1 11 1H 2,6 40

Pavise, stor (stående) — — 18 −1 11 2H 8 80

Rondache (læderbetrukket) 1T4 1T6 7 −1 11 1H 3 30

Rondache (stål) 1T4 1T6 7 −1 13 1H 3,5 40

Adarga 1T3 1T4 3 −1 10 1H 2 50

Jousting/écranche (stål) — — 7 −1 13 1H 3,4 50

Jousting/écranche (træ og læder) — — 7 −1 11 1H 1,7 50

SKJOLDE: DÆKNING1 Hoved Overarm Underarm Bryst Mave Lår Underben

Buckler ●

Rundskjold, lille ● ●

Rundskjold, stor ● ● ● ●

Langskjold ● ● ● ● ●

Almindeligt skjold ● ● ●

Pavise, lille (håndholdt) ● ● ●

Pavise, stor (stående)2 ● ● ● ● ● ● ●

Rondache ● ● ●

Adarga ● ● ●

Jousting/écranche ● ●
1 Arm og ben er delt i mindre træfområder (overarm/underarm, lår/underben), svarende til den opdelte træftabel. Prikkerne for arm og ben gælder skjoldsiden.  2 Pavise,
stor er mobil beskyttelse for bue- og armbrøstskytter ved belejringer og dækker hele kroppen forfra. Når skytten affyrer sit våben, blotter han de dele af kroppen, der er
nødvendige for at kunne skyde.

SLAGSMÅL SP STY VL

Normalt slag 1T2 1 −1

Normalt spark 1T4 1 −1

KAMPKUNST SP STY VL

Normalt slag 1T3 1 −1

Dobbeltslag 1T3 1 −1

Normalt spark 1T6 1 −1

Dobbeltspark 1T6 1 0

Krosslag 1T6 1 −1

Hopspark 1T6+1 1 1

Rundspark 1T6+1 1 −1

Flyvende spark 1T8 1 1

Bedøvelsesslag 1T3 1 −1

Bagudspark 1T6 1 −1


